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Una hoja de papel en blanco puede ser consi-
derada por los pragmáticos como un simple 
medio para documentar información. Para 
otros, cuyos límites creativos desbordan el 
pensamiento, puede significar un universo 
de posibilidades que pone a prueba la osa-
día, la destreza, la tenacidad y el ingenio.

Si estudiamos la palabra papel, podemos 
ver que encarna los 2.000 años de su exis-
tencia. Su raíz etimológica proviene del 
latín papýrus (papiro) que a su vez deriva del 
griego pápyros, término que alude a la planta 
Cypres Papyrus utilizada en el antiguo Egipto 
para crear papiro, el elemento a partir del 
cual los chinos nombraron más tarde su 
histórico invento: el papel. 

Este noble material ha acompañado desde 
tiempos remotos el desarrollo cultural del 
hombre, permitiéndole el registro, docu-
mentación y supervivencia del pensamiento 
y las ideas a través de los años. Pero algo 
distinto ha sucedido en la actualidad. Como 
medio masificado, económico y diverso, 
se ha desprendido de su función principal 
como transmisor y receptáculo de informa-
ción, o como forma económica de realizar 
prototipos experimentales, para convertir-
se en algo tangible, que pasa del plano al 
volumen y es capaz de generar experiencias 
físicas. Esto ha permitido rescatar y resaltar 
los atributos de este elemento que en sus 
diversas combinatorias puede ser frágil, 
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delicado, delgado y flexible, pero también 
rugoso, moldeable e incluso resistente gra-
cias a su amplia gama de variedades, tipos, 
pesos, gramajes, estructuras y tratamientos 
en su superficie. 

Todas estas características han permitido 
dar cuerpo a diversas expresiones creativas, 
desde las delicadas instalaciones desarrolla-
das por Peter Callesen, hasta las llamativas 
piezas de Jullien Vallé que no hacen más que 
dar cuenta de las infinitas maneras en las 
que el papel se puede utilizar. Y justamen-
te, entre estas propuestas que reinventan 
el valor del papiro, se encuentra la técnica 
conocida como Paper Toys que busca redefinir 
la utilidad del juguete convirtiéndolo en 
un objeto de culto y deseo, presentándose 
además como una forma de diseño democrá-
tico, colaborativo e inclusivo, ya que pone a 
disposición del usuario plantillas que luego 
pueden ser impresas, recortadas, armadas 
e intervenidas, creando así, de manera con-
junta, una pieza única que va de la mano al 
diy (Do it yourself ).

Entonces, ¿por qué no tomarse un descanso 
del diseño computacional para valorar el 
desarrollo de piezas de alto nivel profesional 
en las que destacan aspectos claves como la 
técnica, manualidad y colaboración? 
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