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UN INEDITO PARTIDO TIPOGRAFICO

[THE DEMO CLARA PROJECT, AN UNPUBLISHED TYPOGRAPHIC GAME]

°

PROYECTO DEMO CLARA

resumen_ El nombre nacié de Andreu Balius. La idea de bautizar a la tipografia como Clara,
uniendo las siglas Cl y Ar de Chile y Argentina, daba cuenta de la envergadura del proyecto. No
solo se trat6 de un formato novedoso para la creacién de una fuente, sino que fue un proyecto
donde el trabajo en equipo y el constante viaje por internet de los archivos entre Chile, Argentina
y Espaiia, derivé en una tipografia de caracter latino, con todos los detalles sabrosos de un
partido de futbol. Dingbats, ligaduras y glifos alternativos, son solo una pequeia lista de lo que

Clara despliega entre sus letras.

palabras claves_tipografia | Chile | Argentina | futbol

Desde su primera version el 2005 Proyecto Demo
buscé sacar al disetio tipografico de su aislamien-
to, para dar cuenta primero de su existenciay
luego de su relevancia. Ese afio la justificacién
pararealizar el proyecto fue celebrar a Australis,
la tipografia ganadora del Golden Prize Morizawa
en Japon, disefiada por el chileno Francisco Gal-
vez Pizarro. En esa ocasion se logré reunir a una
cantidad de gente importante para que participa-
ra en el proyecto y la respuesta a la convocatoria
internacional fue de altisimo nivel. Con 124 dise-
fiadores chilenos y 16 renombrados diseriadores
de nivel mundial, Proyecto Demo Australis logro
el objetivo de fotografiar la realidad del disefio
grafico chileno creando un escenario en donde
personajes de la talla de Matthew Carter, Milton
Glasser, Akira Kobayashi, Nick Shynn, Alejandro
Paul, Underware, Ellen Lupton, Gabriel Martinez
Meave, Xavier Dupré y Christian Schwartz, entre
otros, intervenian en una publicacién de casi

200 paginas, en la que ademas participarian con
exponentes del disefio grafico nacional. Una vez
editado el libro, el proyecto culminé con su lan-

zamiento, en donde cada disenador recibié una
copia personalizada.

A dos anos del lanzamiento del primer Demo, y
ante la carencia de una conmemoracién tan rele-
vante como la tipografia disefiada por Francisco
Galvez, pero continuando con la idea de fomentar
el intercambio internacional entre disefiadores, se
ide6 un formato ludico en donde la complejidad
de la disciplina tipografica se enriquecia atin mas
con las pasiones y el entusiasmo futbolero. De
esta manera la segunda versién de Demo no solo
llamaria la atencién de fanaticos del disefo tipo-
grafico, sino que de la “aficién deportiva” también.

El formato de un partido tipografico entre las
selecciones de Chile y Argentina era atractivo a
todas luces. Para ello fue necesario el referato de
alguien neutral, con la autoridad para diferir y
argumentar quién seria el ganador y también con
la disposicién de llevar a un escenario imaginario
algo que muchas veces cae en lo metédico y me-
ticuloso. La persona indicada fue Andreu Balius,
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abstract_The idea for the name came from Andreu Balius. The idea of naming a font Clara,
uniting the signs of Cl and Ar for Chile and Argentina makes you realize the scope of the project.
This was not just a novel way of creating a font, but it was also a project where teamwork and
the constant internet journey by the files between Chile, Argentina and Spain ended upina
font with a Latin character with all the juicy details of a football match. Dingbats, ligatures and
alternative glyphs is just a short list of what Clara deploys between its letters.

keywirds_typography | Chile | Argentina | football

disefiador catalan, fundador en los afios noventa Una vez convocados los participantes, Andreu o evolucion de la letra aceptada por Balius. Cada
de Garcia Fonts, representante de ATyPien Espafia  Balius dio los primeros indicios de cual seria el equipo podia responder a un “contraataque” con
y ahora cabeza de Type Republic. Obviamente que diseno, entregando los caracteres H, j, i,y 1. Con un “robo de pase”, recuperando asi el punto gana-
el Proyecto Demo se mantendria al margen de la esas cuatro letras, estableci6 las bases para una do en un principio, previa aceptacién del arbitro.
contienda como institucién organizadora, elabo- tipografia de italica y con serif. A este primer pi-
rando un reglamento en el cual se especificaria la tazo inicial, ambos equipos debian responder en La primera respuesta de los equipos a la pauta
duracién del partido, la manera que cada equipo una semana como cada uno seguiria la linea de entregada por Balius, fue ganada por Chile. Una
tendria para anotar y como el resultado se tradu- diseno. propuesta mas vernacular y display, como parte
ciria en una tipografia. de una tradicién caligrafica moderna, frente a una
Cada semana ambos equipos debian entregar 10 fuente de texto, de caracter clasico y contenido
Para la convocatoria de ambos equipos se designé caracteres que pertenecieran a la tabla ISO dada entregada por Argentina, hizo que el arbitro op-
a dos referentes del disefio tipografico en ambos por Demo previo al partido. Ninguno de los dos tara por favorecer a los chilenos ante la cantidad
paises como directores técnicos. Por Argentina equipos sabia qué letras iba a entregar su rival. Una de posibilidades que ese camino insinuaba. De
estaria Alejandro Paul, reconocido disefiador de vez que Balius recibia las 10 letras de cada equipo, ahi en adelante, el partido fue de ida y vuelta.
fuentes digitales, quien comercializa sus tipo- determinaba qué glifos puntuaban con uno o dos Mientras Argentina opté por un juego técnico, uti-
grafias a través de Veer y FontShop, y por Chile goles, dependiendo de su complejidad. En caso de lizando muy bien el reglamento para puntuarla
a Francisco Galvez, a quien homenajearamos el que ambos equipos entregaran el mismo caracter, mayor cantidad de letras posibles, Chile propuso
2005 con la primera version del Proyecto Demo. Balius dirimia quién se llevaba los puntos. un desarrollo meticuloso de caracteres claves, que
Prontamente ambos entrenadores convocaron a mantenia muy bien las primeras lineas de disefio
sus jugadores. Argentina aline6 a Alejandro Lo El reglamento contaba con diferentes jugadas. para asiasegurar los puntos.
Celso, Eduardo Tunni, Eduardo Manso, José Sca- Alasiojugadas base que cada equipo debia en-
glione y Pablo Cosgaya. Por Chile el equipo quedé tregar semana a semana, se sumaba un “contra- Con el correr de las semanas, ambos equipos
constituido por Rodrigo Ramirez, José Soto, Luis ataque” con el que cada equipo podia quitarle entendieron las estrategias de su rival y realiza-
Rojas, Luciano Vergara y Felipe Caceres. un punto ganado al rival mediante la correccion ron cambios en la manera de entregar semana a
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semana. La gran cantidad de letras que se fueron
acumulando, hizo que el trabajo de Balius y Demo
fuera cada vez mas complejo. Las que en un mo-
mento eran jugadas, pasaron a ser contraataques,
los que eran contraataques, robo de pase, y asiin-
terminablemente.

Luego de desmenuzar la octava y ultima entre-
ga con mas de 300 caracteres por cada equipo, la
organizacién y el arbitro dieron como resultado
final el triunfo para Chile con un marcador de
228 a 222. Tras la silbatina argentina y la alegria
chilena, se calmaron los animos y los directores
técnicos dieron sus declaraciones para la revista
Visual de Espafia.

Francisco Galvez comenta: “Fue un aprendizaje
potente. Entramos en contacto con la mano, ideas,
técnica e imagineria de cada uno (...). Lo pasamos
bien al pensar en cada jugada. Las reglas tuvieron
sus traspiés, pero el proceso se dio natural. Des-
taco la experiencia colectiva y transnacional de
hacer una fuente, porque se cruzan criterios que
permiten una mirada mas profunda a nuestro tra-
bajo y evita que nos quedemos en la inmediatez
del resultado”.
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Alejandro Paul comenta: “La idea es genial, inica
y bien latina. La competencia, los egos, las pasio-
nes, las gambetas, las picardias, todos componen-
tes de nuestra idiosincrasia a flor de piel. Otro
ejemplo de que en estas tierras con muy poco ha-
cemos mucho”.

Terminado el partido comienza la segunda etapa
de Proyecto Demo Clara. Aligual que en la versién
2005, el partido y la colaboraciéon de destacados
diseniadores de Chile, Argentina y el mundo, van a
ser editados en un libro mediante una inscripciéon
previa de los participantes. Para ello cada parti-
cipante va a recibir la tipografia realizada para
crear una pieza grafica. Proyectado para el primer
semestre de 2008, este libro va a culminar con un
lanzamiento en ambos lados de la cordillera.

Para mayor informacién del partido y futuras ins-
cripciones, ingresa a www.proyectodemo.cl.

CRISTIAN GONZALEZ sA1z_Disefiador grafico y tipégrafo, estudio
disefio grafico en la Universidad Finis Terrze, graduandose el

2001. Ese mismo afio cursa el diplomado de tipografia de la
Pontificia Universidad Catélica de Chile, donde profundizé en

el disefio tipografico de manera independiente, vendiendo sus
fuentes en Europa a través de la fundicién tipografica britanica
UnionFonts. Luego de estar vinculado durante cinco afios (1996-
2001) a la prestigiosa oficina Disefiadores Asociados, es designado
director de arte en la agencia Perro Bravo. Posteriormente trabajé
para la vifia Concha y Toro, y mas adelante forma parte de Ce
Disefia, entre 2003 y 2004. Luego de un breve paso por Imax, se
independiza y se integra a Buena Cepa como socio y director
creativo. En octubre de 2005, 1a oficina de disefio y estrategia
comunicacional Brandi, donde actualmente es el director creativo.
Como proyectos independientes edit6 y disefié en 2005 junto a
Daniel Berczeller, el libro Proyecto Demo en el que participaron
alrededor de 150 disefiadores de todo el mundo. También disefié
y particip6 en la creacién de Diaz de espera, fotografias de Alexis
Diaz, en 2003. En 2006 forma Goliat, junto a los miisicos Sebastian
Vergara y Juan Pablo Abalo, en donde exploran la integracion de
diversas disciplinas artisticas. Ha disefiado las fuentes Origen,

El Chino, Tosca, Rétula y Yein Fonda. Ademas de dictar charlas

en las ultimas dos bienales de tipografias, realiza workshops
independientes en el desarrollo del area tipografica. También es
docente en su especialidad en las universidades Diego Portales

y Mayor.

CRISTIAN GONZALEZ sA1z_Graphic designer and typographer,
Cristidn studied graphic design at the Universidad Finis Terre,
graduating in 2001. Also in 2001, he obtained post-graduate
certification in typography at the Pontificia Universidad

Catdlica de Chile. While there, he independently delved deeper

into typographic design, selling his fonts in Europe through the
British typographic foundry UnionFonts. After being associated
for five years (1996-2001) with the prestigious office Disefiadores
Asociados, he was appointed art director at the Perro Bravo agency.
He later worked for Concha y Toro winery, and later formed part

of Ce Disefia, between 2003 and 2004. Then, after a brief stay at
Imax, he went freelance and entered Buena Cepa as partner and
creative director. In October 2005 he set up the design and strategic
communication office Brandi, where he is now creative director. He
worked on an independent project with Daniel Berczeller in 2005,
editing and designing the book Proyecto Demo (Demo Project),
involving the participation of some 150 designers from around the
world. In 2003, he also designed and participated in the creation of
Diaz de espera, fotografias de Alexis Diaz (Diaz/days in waiting — a
play on words in Spanish, photographs). In 2006, he joined together
with musicians Sebastidn Vergara and Juan Pablo Abalo (¢'j’!!1)

to form Goliat, through which they explored the integration of
different artistic disciplines. He designed the fonts Origen, El Chino,
Tosca, Rétula and Yein Fonda. In addition to speaking at recent
typographical biennials, he holds independent workshops in the
area of typographic development. He also lectures in his field at the
Universidad Diego Portales and Universidad Mayor.

DANY BERCZELLER_Disefiador de la Pontificia Universidad
Catélica de Chile. Diplomado en administracién cultural de la
misma universidad. Integrante del Departamento de Estudios
Tipograficos de la PUC. Master en disefio periodistico, Universidad
Pompeu Fabra, Barcelona, Espafia. Director de 1a Escuela de Disefio
de la Universidad del Desarrollo, sede Concepcion.

Ha organizado diversos seminarios, exposiciones y publicaciones,
destacandose El afiche chileno: expresion grdfica de un pais (1999),
Proyecto Elemental (2001), IndoSans, libreta de familia (2002),
Muestras tipogrdficas: por la razén o la fuerza (2002) y Proyecto
Demo: Australis, con Cristidn Gonzalez (2005). Ha coordinado
publicaciones tales como Chile: disefiando pero no mucho, de
Guillermo Tejeda (1998) y la edicién argentina del libro Educacion
tipogrdfica, de Francisco Galvez (2005).

DANY BERCZELLER_Dany has a degree in Design and a Diploma

in Cultural Management from the Pontificia Universidad Catdlica
de Chile (PUC). He holds a Masters in Journalism Design from

the Universidad Pompeu Fabra, Spain. He is a member of the
Typographic Studies Department of the PUC. He is Director of the
Faculty of Design at the Concepcién branch of the Universidad del
Desarrollo.

Dany has organized various seminars and exhibitions, amonst
the most notable being “El afiche chileno: expresion grdfica de

un pais” (The Chilean poster: graphic expression of a country)
(1999), “Proyecto Elemental” (Elemental Project) (2001), “IndoSans,
libreta de familia” (Indosans, family booklet) (2002), “Muestras
tipogrdficas: por la razén o la fuerza” (Typographic samples:

for might or right - Chile’s motto) (2002). He has coordinated a
number of publications, such as “Chile: disefiando pero no mucho”
(Chile: designing, but not a lot), by Guillermo Tejeda (1998);

the Argentinian edition of the book “Educacion Tipogrdfica”
(Typographic education), by Francisco Gdlvez (2005) and he has
cooperated on a number of design publications in Chile, Argentina,
Mexico and Spain.

In 2005, he and Cristidn Gonzdlez Saiz carried out “Proyecto Demo:
Australis” (Demo Project: Australis), announcement+book+party
which was awarded Chiledisefio 2007, in the category country
identity.



