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ATERRIZANDO LAS MUSAS

i

A TRAVES DEL PROCESO CREATIVO

[ MAKING MUSES DESCEND THROUGH THE CRE ATIVE PROCESS]

Tesumen_ Tres caminos y formas de cazar lo que siempre hemos llamado kas musas inspiredoras,
rollizas juguetonas que suelen mantenerse escondidas. Pero no siempre hay que esperar pasiva-
mante hasta que allas quieran aparecerse de forma voluntaria ante nuestros ojos, ya que se pua-
de desarrollar un método de traerlas (sea a regafadientas o no) hacia nosotros.

{De donde nacen [as ideas y cudl es el proceso que |as articula una vez que éstas han sido ex-
puestas a la luz propia? En los siguientes ajemplos se muestran tres casos en los que se podran
distinguir algunas de las formas de relacionar la idea que germina en un principio junto con el
proceso creativo y de las relaciones existentes entre el que puede ser el encargo como el auto-
encargo. En el camino que debe recorrer |3 construcciin de una pieza ilustrativa encontraremaos
etapas claves como el plasmar la idea en un boceto preliminar, para luago dar paso a las etapas
de perfeccionamiento de la idea, del concepto y, daro estd, de Ia obra misma que se desenvuelve
¥ 5e va desplegando ante nuestros ojos. Siempre, eso 5i, bajo |3 estricta mirada de aquel que |a
realiza, teniendo como herramienta no solo el l3piz y el papel sino que I3 autocorreccion y la
relacidn entre encargo y encargante de la pieza, llamado en la mayoria de los casos el cliente.

Lo que 5i debe primar siempre es la potencia del concepto, ente que nace a partir de 1a observa-
Citn, que articula y da vida a |a idea en un comianzo, y es éste al que debe mantanarsa siempra
en el horizonte mientras se desarrolle |1a obra, ya que sin concepto no existen cimientos suficien-
tes para poder plantear como &n e5tos casos un discurso formal a través de 3 ilustracion. En uno
de los asos expuestos se muestra cdmo mediante el concepto de analizar parte de la fauna que
habita nuestro pais se puede articular una serie de piezas que a través del dibujo retratan a los
personajes que cohabitan en una ciudad chilena.

En este articulo también se expone la importancia de aquellos limites que le son propios a una
pieza tanto de disefio como de ilustracion, como son el formato, la cantidad de tintas que s pue-
den utilizar, etc. 50n éstas algunas de [as variables que afectan no al concepto pero si al modo en
que se trabaja, siendo el trabajo final un fiel reflejo (no siempre reconocible a simple vista) de los
diversos factores que fueron moldeando y forjando lo que se muestra como producto final

palabras clave_ ilustracion | proceso | observacion | comunicacion

abstractThree means and forms to hunt what we have always referred to as nspiring muses,
curvy, playful and usually hidden. However, we do not always have to passively wait for them
till they willingly dacide to show up before us since this can bacome a method to bring them
(etther reluctantly or not) to us.

Where are ideas orlginated, and what 1s the process to shape them once they have been ex-
posed to their own light? The following examples display three cases that make possible the
distinction of some of the forms to link the idea generated, inttially, along with the creative
process and existing links between what might be commission or self-commission. During
the process a construction of an fllustrative place goes through, we may find key stages as the
embodiment of an 1dea for a pretiminary sketch to later continue with the stages to perfect
the idea, the concapt and, certainly, the work frself which arises to gradually appear before us.
Mevertheless, it 1s constantly under the strict supervision of the maker provided with tools in-
chuding not only pen and paper, but also self correction and the link between commission and
the one who commissions the plece of work who 1s frequently referred to as the client.

without a doubt, what must always come first 1s the power of the concapt, entity born from
observation which initially shapes and brings life to the idea, and it is this concept which
must be kept on the horizon while the project takes place given that without a concept there
are no enough foundations to ratse, as in these cases, a formal discourse by means of flhustra-
tion. Ome of the exposed cases depicts how, through the concept of analysis of some part of
the fauna of our country, a serles of pleces can be shaped using drawing to portray some of
the characters who cohabite in a Chilean city.

This artide also describes the importance of those limits typical of a plece of art both in de-
sign and fifustration such as format, amount of inks to use, etc. These are some of the vari-
ables with do not affect the concept, but the method of work; thus, the fintshed work is a true
reflection (not always recognized by the naked eye) of diverse factors shaping and buflding
what s displayed as the final product.

keywords_ fllustration | process | observation | communication
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A REPRESEMTACION Musacal _ Este es un proyecto gue
desarrollé en conjunto con Microsoft en el afio
2008, El encargo era el siguiente: desarrollar
dos ilustraciones para la linea Originals de
reproductores multimedia Zune. La linea Origi-
nals era una forma de ofrecer a la gente un me-
dio para que escogieran entre el trabajo de 10
ilnstradores alrededor del mundo, y aplicar el
disefio elegido sobre el reproductor gue estabam
comprando, siendo entregado en una exclusiva
caja que contenia dicho reproductor un afiche
de edicién limitada en cuyo reverso se podia
leer la biografia del artista. Estas dos piezas
debian funrionar en su wersidn a un color, que
era luego quemada sobre el metal del reproduc-
tor, como en versiones a todo color aplicadas

en afiches y piezas digitales para descarga en
wariados formatos.

El encargo dado foe transmitir dos ideas a través
de las piezas, la primera era el concepto de come-
partir la misica. La segunda el amor por la mdsi-
. Ante lo cual tuwve que plantearme cual seria
el proceso creativo que debia ocurrir, para poder
lograr un discurso cohesionado tanto conceptual
comp formalmente. En primera instancia apun-
té todas aguellas palabras con las gue yo relacio-
naba los conceptos compartir, amor y midsica.
Luepo de escribir un largo listado hice un juego
cruzado en donde palabras que en un principio
podrian parecer inconexas, al unirlas de forma
forzada pusden ser el germen de una idea. En

el primer caso se representa un buey africano,
cuyo cuerno se transforma en una wictrola, en
tomo a la coal disfrutan de la miisica los peque-
fios pajaros que acicalan a este animal, al caal se
le han entregado caracteristicas antropomdrti-
cas. El concepto de compartir la mmisica se repre-
senta mediante la relacidn de estos personajes.
En el segundo caso, un personaje medieval sos-
tiene una lanza que es arma y a trawés de la cual
escucha rmoisica. Bl concepto de amor por ésta se
ha reflejado a trawés de la idea de gque un caballe-
ro defenderd a ultranza lo que ama, dejando en
claro su condicidn de meldmana.

El proceso constd de la previa aprobarcidn de bo-
cetos preliminares donde se plasman las relacio-
nes formales de los elementos en el espacio gra-
fico. Una vez aprobados se desarrollaron primero
las versiones &1 color que serfan traducidas al
metal de los reproductores mediante liser, en
donde habia que corregir 1a cantidad de detalles
que podian ser traducidos a la pieza final. Por
ultimo, ya trawés de la técnica mixta digital, se
desarrallaron las ilustraciones a todo color.

DESCUERIENDO UMA Fauma autdctoms _ La historia de-
trés de esta serie de personajes nace del proceso
gue tiene como base a la observacidn. Este ejer-
cicio mea lleva a darme cuenta de 1z wniformidad
wisual que puede encontrarse en los diversos
estratos sociales y culturales en nuestro pais. El
objetivo de este proyecto llamado “Fauna chile-
na” [en constante evolucion) es reflejar median-
te la ilustracidm a aguellas especies con las que
nos topamos en la civdad y que interactdan con
nosotros, a veces invadiendo nuestra privacidad
mientras compartimos un espacio que es plbli-
co perc que al mismo tiempo nos otorgan ciertos

limites propios que son viclentados en ocasiones
por esta fauna descrita. El primer personaje fue
el denominado La vieja de méerda, particular
animal urbano gue en innumerables ocasiones
nos priva de tomar el colectivo aungue hayamos
respetado la cola, o guien se interpone con sus
balsas de supermercado apenas abrirse las puer-
tas del metro, impidiendo la correcta salida de

la gente que zale de los vagones. Se queja de todo
lo gque ocurre, tiene el pelo altamente enlacado y
cree gue estamos & punto de una debacle moral
como sociedad. Es a partir de la observacidn de
gue estas caracteristicas (formales y de concep-
to) se repiten una y otra vez en nuestro pais, que
empiezo & articular un ejercicio de constante
rescate (siempre a trawés de una libreta de notas)
da gestos, formas de vestir, de hablar, de verse

y de presentarse (o representarse), que se van
acumulando ¥ van moldeando el proceso creati-
wo. Las ideas pueden nacer a partir de lo fortuito
omediante la observacién de algo que ocurre de
forma proxima. Lo interesante es poder transfor-
mar lo forfuito en un motor gue se transforme
en un fluido ejercicio que en este caso va plas-
mando a duefias de casa, trabajadores de Awv.
Apoguindo, estacionadores, fiesteros y amantes
del reggaston. Serdn todos distintos en cuanto

a forma y contenido, pero comparten ese gasto
gue radica an transformarse en uno mas dentro
deun producto seriado de noestra sociedad. Para
descuartizarbos esta la satira.

TRANSFORMACION ¥ FoRMATD _ Bm el afio 2004, la em-
presa norteamericana de camisetas Threadless
lanza un concurso en conjunts con la marca de
sandalizs Havaianas, llamado Threadless Loves
Hawaianas. La idea era desarrollar disefio para
esta pieza de ropa, que también pudiera funcio-
nar en otros formatos, como lo es la supetficie de
unasandalia. La idea inicial eTa plasmar un rey
yuna reina de un mazo de cartas practicando
surf en un juepo visual continuo, sin declarado
principio ni final Los elementos y la grafica
hacen alusidn al verano ya que se relaciona con
lo gue el cliente estd buscando, que es relacionar
exta ilustracidn con su producto. Lo interesante
de este gjercicio fue &l tener que pensar en forma
paralela desde la etapa del boceto, cuil seria el
medo en gue de forma indivisible se relaciona-
rian ambos formatos (camiseta y sandalia), y de
como habia que ir adaptando la griafica, para que
ETI COTLSeCencia, se reconociera una totalidad al
wer la pieza en un formato contenido como es en
la camis=ta, pero gque también ésta pudiera ser
wisible al ojo al contar con un fragmento, como es
el caso cuando ung sostiene una de las sandalias
en la mano; el ojo comprende el extracto, pero
de alguna forma puede completar lo restante
gracias al juego sinuoso gue se ha planteado a
trawés de la contracrurva. (o aspecto a rescatar
ex odmo 1a limitante de colores, debido al sisterna
serigrafico de impresidn, provee al proceso de la
capacidad de crear a partir de lo que le s escaso.
Es asi como el uso de los medios tonos, las tramas
da color y 1a correcta utilizacidn de los colores
entram a dialogar, para obtener una obra que
hace un guifio a lo barrooo, descubriendo colores,
formas y signos que suelen sobreponerse para
entregar al espectador de un primer golpe de wis-
ta que esconde segundas y terceras lecturas.
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